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QClick jest kombinagj narzdzi umazliwiajacych:

* rzeczywist i interaktywry wspotprag nauczyciela z uczniami,

* obiektywm ocerg rezultatow samego procesu nauczania.

Caly ten proces odbywacgsiw czasie rzeczywistym co znacznie gidza efektywn&d

i mozliwos¢ kontroli nauczania.

Przy pomocy bezprzewodowych (dziatajch przy
uzyciu podczerwieni) pilotbw wszyscy uczniowie
mog odpowiadd w czasie rzeczywistym na
zadawane przez nauczyciela pytania, udzelaj
odpowiedzi na klawiaturze pilota. Rezultaty
wyswietlane g§ po chwili na ekranie komputera, na
tablicy interaktywnej lub na dym ekranie przy
uzyciu projektora w postaci wykresu ukazcggo
procentowy rozklad odpowiedzi catej klasy lub tabel
ukazupcej wyniki odpowiedzi dla kadego z uczniow.

Wszystkie informacje dotyaze uzyskanych odpowiedzig srejestrowane w systemie

indywidualnie dla kadego ucznia.

Co daje system QClick

e Zaangaowanie - czynny udziat wszystkich uczniéw,

« Ocena ,w locie” - natychmiastowa reakcja zwrotna begkdu na ilégé¢ uczniéw czy

stuchaczy,

» Dokumentacja - Zapis testow i sprawdzianow, skiss péwiecany na ocefiprac

przez nauczyciela



System QClick umgliwia prace w nasgpujgcych trybach:

1. Normal Quiz — tryb zwyktego quizu, w ktérym uaézawie odpowiadaj jednoczénie
(maja na to ograniczony czas od 1 do 240 sekund) wyjhie@awidtows odpowied
(1 z max 6, Prawda/Falsz). Za prawidiowo udziglatpowied przyznawane as
punkty (0 do 250 w zammosci od stopnia skomplikowania pytania).

2. Rash-quiz —tryb ,kto pierwszy ten lepszy”. Oaddra zgtosi sido odpowiedzi jako
pierwsza (przyciskag przycisk ,Rash quiz” - ,przycisk zgloszeniae sido
odpowiedzi” na pilocie, ma na to ograniczony czeslodo 240 sekund) wybieng;
odpowied: prawidlowg (1 z max 6, Prawda/Fatsz). Na odpowietha take
ograniczony czas (od 1 do 240 sekund). W przypadtkzielenia nieprawidtowej
odpowiedzi osoba ta nie ma pisvos$ci ponownego zgtoszeniagsilo odpowiedzi na
to samo pytanie.

3. Elimination — typ quizu, w ktorym uczniowie odpi@adap jednoczénie na zadane
pytanie wybierajc prawidlows odpowied (1 z max 6, Prawda/Falsz). Tylko
uczniowie, ktérzy odpowiedzieli prawidtowo mpgrat udziat w kolejnych pytaniach
testu.

4. Vote, Inquiry — tryb glosowania/ankiety #igy zebraniu opinii. Uczestnicy
odpowiadai jednoczénie (maj na to ograniczony czas od 1 do 240 sekund)
wybierapc jedry odpowied.

5. Grade — ocenianie poprzez wybor od A do F gdrieexcellent, 10 points; B-all right,
8 points; C-pass, 6 points; D- not good, 4 poifspbad, 2 points; F-worst, O point.
System zwracéredni ocer; na zadany temat.

6. Hand-raise — gka do gory”, odmiana trybu ,kto pierwszy ten legsz@soba ktora
zgtosi sé do odpowiedzi jako pierwsza (przyciséaj przycisk ,Rash quiz” —
»przycisk zgtoszenia sido odpowiedzi” na pilocie) udziela odpowiedzi ustpo
czym nauczyciel decyduje o poprawob udzielonej odpowiedzi przydzielg
punkty.

7. Attendance — sprawdzenie listy obesmio
Nauczyciel przyciska przycisk START na pilocie. Miranie wywietla sk napis
Rollcall (sprawdzenie listy obecfm) po czym uczniowie przyciskajdowolny
przycisk na swoim pilocie potwierdzaj tym samym swaj obecn&é. Nauczyciel
moze wyswietli¢ liste obecnéci w postaci tabeli.

8. Grouping — umdiwia szybki podziat klasy na grupy. Po przymkciu przez
nauczyciela przycisku start uczniowie wybiargjup; do ktérej chg przynaleec:
A — grupa pierwsza
B — grupa druga
C — grupa trzecia
D — grupa czwarta
E — grupa pita
F — grupa sz6sta
Przycisk zgtoszenia do odpowiedzi — grupa siodma
Uczniowie ktorzy nie przycisn zadnego przycisku zostanprzypisani do grupy
pierwszej.



System QClick umgiwia tworzenie nastpujgcych testow:
» wybor 1z X, gdzie X =max 6
» wybdr prawda/fatsz (Yes or No),
» wybdr Za/Przeciw/Wstrzymujsie (Voting),

W systemie QClick uczniowie magidziel& odpowiedzi indywidualnie lub grupowo.

W trybie pracy indywidualnejkazdy z ucznidw ma do dyspozycji wlasnego pilota przy
pomocy ktérego zaznacza Wawe wedtug niego odpowiedzi.

Tryb pracy grupowegprowadza gido ustalenia przez grapvtasciwej odpowiedzi
i wybranie jej przez przedstawiciela grupy na jeudny pilotow kdz tez przez kadego
z czlonkdéw grupy na jego wkasnym pilocie.

UWAGA! Waznym jest, aby wszyscy cztonkowie grupy zagtosowjedinakowo. System
rejestruje glos oddany jako ostatni. W sytuacjiy gibtatnia osoba zagtosuje inaczet ni
zostalo to ustalone przez geypo wiasnie ten gtos bdzie decydujcy.



